Bewegungsenergie — Aufgaben
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Phigsik

Fur die Bewegungsenergie (kinetische Energie) eines Korpers der Masse m und der FLotHoW

1) Ein Auto der Masse m=1t besitzt die Geschwindigkeit 10m/s. Berechne seine Bewegungsenergie.
2) Vergleiche die Bewegungsenergie eines Autos (m=1t) bei 3042 und 4042 . Begriinde hiermit,
warum auch eine leichte Uberschreitung der Geschwindigkeitsbegrenzung schon sehr geféhrlich

3)

sein kann.

Damit ein Spielzeugauto ohne herab zu fallen
durch einen Looping (r=25cm) kommt, muss
es in B mindestens die Geschwindigkeit 3,52

besitzen.

a) Aus welcher H6he h muss das Auto im
Punkt A starten, um diese Geschwindigkeit
Zu erreichen?

b) Wie schnell ist es dann im héchsten Punkt
C des Loopings?
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Abbildung 1: Loopingbahn



